
Video Poker Players
From the Author
八王子に続いて，3月28日にアドアーズ町田店4階
にもハイローラーフロアがオープン．シングルメ
ダルマシン36台に，ルーレットバー(Aruze)，ラ
イブブラックジャック（ルールは八王子に同
じ）．気になるドロー系ビデオポーカー
は，Winning Tunnel Joker Poker (WTJ)とRaise 

Draw Joker’s Double (JDR)のわずかに2台のみ．
ファンタジアステーション収録のはず
の，Double Bonus Pokerでさえありません．八王
子がビデポ中心であれば，町田はスロット中心と
いうことでしょうか．幸いなことにフランコが1

台もなく，金銀財宝をはじめとするアルゼスロッ
トも品質のよいUDN製が中心で安心しました．
このビデポ通信特別号(No.E2, Apr./2005)では，
町田のハイローラーフロアオープンを記念し，八
王子・町田の共通設置台の話題を中心とした特別
構成でお送りいたします．
　最初に，町田・八王子の両方に設置されている
“Winning Tunnel Joker Poker (WTJ)”の期待値と
戦略について取り上げます．小生の不勉強により
WTJの期待値算出については未だ概算値でありま
すが，ここでもハイローラーフロアの優位性は揺
るぎなく，10 Bet時のメインゲーム全体の期待値
は1をわずかながら超えているでしょう．続いて
八王子に設置されている“4 of a Kind Double 

Bonus (4KD,sigma)”の戦略について詳細に取り上
げます．国内アミューズメント史上おそらく最難
関のストラテジとなっているこの4KDですが，期
待値を見れば10 Bet時でも1を僅かに下回っていま
す．前回取り上げたDouble Double Jackpot 

(DDJ)が埋まっているとき以外に，積極的に打つ
べく要素は見当たりませんが，戦略マニアには
“（美人ではないけれど）妙にそそられる”何かが
あるかも知れません．Double 4C Bonus 

(Sammy)及びJacks or Betterについては，期待値
について簡単に触れます．
　スタッド系ポーカーでは“Free Deal Sevens 

Wild Plus (SWS)”について簡単に取り上げます．
最後にハイローラーフロアと通常フロアとの配当
の違いがもらたす効果について触れます．
 

Sintra

Winning 
Tunnel 
Joker Poker
for High Roller Floor
配当とゲームの期待値

ハイローラーフロアでは，Flush (FL)とFull 

Houes (FH)の配当がそれぞれ，4→5，5→6と通常
よりも高くなっています．メインゲームの期待値
は，概算で5%程度上昇し，10 Bet時にわずかに
100%を超えていると推定．ただし1～9 Bet時には
Royal Flush (RF)の配当が半分となるため，1.6%

程度期待値が低くなります．実に分散の大きい荒
波マシンで，短期セッション収支は“運”に左右さ
れるわけですが，恩恵を受ける可能性の高い
FL,FHの配当が上昇していることで，ハイロー
ラーフロアでの遊戯満足度には大きく貢献するこ
とでしょう．FLの平均再現周期は約50ゲー
ム，FHのは平均約70ゲームに一回です．ちなみ
に，Four of a Kind (4K)の平均再現周期は約130

ゲームです．
　もちろん，上記の期待値は，常に正確な戦略で
打ち続けた場合の長期的な値であって，現実には
最低位に位置する戦略がやや難しいこともあっ
て，一般的なプレイヤーの過誤は期待値にして
3～4%程度に達すると推察されます．詳細な戦略
については，小生の不勉強のため公開するまでに
至っておりませんが，次の項では代表的な手につ
いて戦略を概観することにしましょう．

戦略

ここでは，“迷いやすい”手についてホールド戦略
をおさらいしてみることにします．以下に取り上
げたホールド戦略は，結果として通常配当の場合
でも，ハイローラーフロアの場合も変わりないも
のですから，しっかり習得しておきましょう．
　まず，Two Pair(2P)はいかなる場合もBreakし
ません．例えAcesを含む場合でも．もちろんプレ

イヤーが短期収支を大きくプラスにしたい場合
は，リスクと引き換えに2P Breakすることをマシ
ンは一切拒みません．そのリスクの大きさは，期
待値にして通常配当でも0.4ベットユニット程
度，ハイローラーフロアでは0.5以上ありますか
ら，決して小さなものではありませんけれ
ど．AcesのみをホールドしてQuads以上となる確
率は，表面上約1/127，FH以上となる確率は，表
面上約1/47にすぎません．対して，2P heldから
FHとなる確率は，表面上5/48もあります．
　もうひとつ，Breakするかどうか迷う手
は，AcesあるいはFacesを3枚含むFHでしょう．
これは，Jokerがない場合は，Aces 3枚を含むとき
に限ってFHをBreakし，Three Aces (3A)を優先し
ます．Jokerを含む場合は，通常配当の場合も含
めていかなる場合も（例えAcesでも）Breakしま
せん．
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　「JW As Ad Kd Qd」のようにJokerを含む3Aと
4SFとの比較手では，3Aを優先します．これは同
じ基本40倍配当でありながら，表面上93/1128(=

約8.2%)でFour Aces (4A)となる前者と比較して，
後者(4SF)の場合は，2/48(=約4.2%)の表面上確率
でしか40倍以上の配当を得ることができないため
です．「JW Ad Ks Kd Qd」のようにThree Faces 

(3F) vs. 4SFとなった場合も同様に，3Fを優先しま
すが，「JW Ad Kd Td Ts」のように2～10のペア
の場合は，4SFを優先します．
　「As Qs Ks Qd Kd」のように3RF vs. 2Pの場合
は，Betに関わらず2Pを優先します．通常配当の
場合のコストは期待値にして約0.2ベットユニッ
ト分ですが，ハイローラーフロア場合は，このコ
ストは約0.37まで上昇します．どうしても1/1128

の夢に賭けたくなってしまいますけれどね． 

■sintra
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4 of a Kind 
Double Bonus
for High Roller Floor

八王子ハイローラーフロアにsigmaとSammyのDouble Bonusが一台ずつ設
置されています．ここではsigmaのそれ(4KD)について取り上げることにし
ます．

配当は，下から1/1/3/4/7/10/50/80/160/50/250(10 Bet時=1000)で，いわ
ゆる10/7Double  Bonusと思いきや，ST=4なので期待値は100%を超えず
99.2782%となっています．お隣のDDJが100%を超えていることを考える
と，たとえFH=10の厚い配当も（DDJのFHは8倍）やや影が薄い印
象．Quadsが最低50倍の4KDとkikcerに夢を託せるDDJ（だけど最低40倍）
は両者拮抗といったところかも知れませんが，Straight(ST)の配当が4倍しか
ないという点でこのハイローラーフロアの4KDの魅力はかなり低くなってし
まっています．これがMax 5 Betとなると話はまた違ってくる訳ですが．
　それでも，ここではこの4KDのホールド戦略について見てゆくことにしま
す．というのも，このPay Scheduleの4KDの戦略は，国内アミューズメント
史上類を見ない程の難解なものなのです．この台を“正確に打つ悦び”をあな
たも味わってみてください．

さて，戦略表を順に追ってみてゆくことにしましょう．まずDealt役のBreak

を見てみると，【a】FHをBreakするのは「AAA88」のように3Aを含む場合
のみ．しかしこの期待値の差はわずかに0.115程度で，破産間近の場合には
FH Keepも悪手ではないでしょう（破産間近であったらむしろ積極的に
Breakする？）．【b】ST,FLをBreakするのは，4RFの場合のみ，【c】4SFは
すべてのペアに対して優先，また3RFはJacks, Queens, Kingsより優先します
が，Pair of Acesに対してはAces優先です．
　すなわち，2Pは常にKeepであり，たとえAcesが含まれていてもBreakしま
せん．もちろんFH=10が大きく影響しています．つい2PもJacks or 

Better(JB)も配当が同じであることからFacesのみをホールドしてしまいがち
ですが，この点はまず留意すべき点です．これを取り逃してはせっかくのハ
イローラーフロアの恩恵を小さくしてしまいます．
　さて最初の難関は，上記の「2P＞Aces＞3RF＞Js,Qs,Ks」に引き続く
【d】「JB＞4FL＞4ST open w/Any Hi＞Low Pair＞4ST open」の部分で
す．FH=10の影響により，どんな4FL，4STよりもJBを優先することは大変
重要です．しかしながらLow Pairに対しては，注意が必要．4ST open手のう
ち，High Cardを1枚でも含むもの——すなわち，“TJQK, 9TJQ, 89TJ”につい
ては，Low Pairよりも優先しますが，High Cardがなければ，Low Pairを優
先します．と，ここまではまだ明解なのですが，戦略表を見ての通り，この
間に3SF手が入り込んできます．9JQs，9TJsよりも上記の4ST openを優先す
ることは容易いところでしょうが，これが5～10のペアよりは優先するもの
の，2～4のペアではLow Pairを優先することに注意してください．
　続く，3SF手の塊は，それほどの難易度でもなく，【e】3SF open，3SF 

1gap 1Hi，あるいは2Hiを含む3SFは常に，4High (AJQK)や2High (2RFを含
む)よりも優先します．

Four of a Kind Double Bonus (sigma) HighRoller Hachioji
Super Expert Strategy by sintra

ATJQK Dealt Natural Royal 1000
A2AAA Four Aces 160
A2222 Four 2s thru 4s 80
56555 Four of a Kind except Bonus quads 50
A2345 Dealt Straight Flush 50
TJQK- 4RF Open (TJQKs) 【b】 24.0851
A-A-A Three Aces 【a】 10.1147
A2A22 Dealt Full House 10
A2346 Dealt Flush 7
2-2-2 Three 2s thru 4s 6.7040
J-J-J Three 5s thru Kings 5.4274

A2345 Dealt  Straight 4
9TJQ- 4SF 3.8085
A5A-5 Two Pair 1.7660
A-A-- Pair Aces 【c】 1.7615
JQK-- 3RF 1.7327
-J--J Pair Jacks thru Kings 1.4562

2347- 4FL 1.3404
-TJQK 4ST Open 3Hi (TJQK) 0.8723
2---2 Pair 2s thru 4s 0.8266
9TJ-Q 4ST Open 2Hi (9TJQ) 【d】 0.8085
9JQ-- 3SF 1gap 2Hi 0.7539
89-TJ 4ST Open 1Hi (89TJ) 0.7447
9TJ-- 3SF Open 1Hi 0.7465
-55-- Pair 5s thru Tens 0.7434
-3456 4ST Open 0.6809
8JQ-- 3SF 2gaps 2Hi 0.6586
89J-- 3SF 1gap 1Hi 【e】 0.6540
345-- 3SF Open 0.6494
9JK-- 3SF 2gaps 2Hi 0.6383
JQA-K 4ST 1gap 4Hi (AJQK) 0.5957
JQ--- 2RF 1gap 2Hi (JQs) 0.5954
--JK- 2RF 2gaps 2Hi (JKs,QKs) 【f】 0.5890
A2J-- 3FL 2Hi 0.5634
A--J- 2RF 3gaps 2Hi (AJs,AQs,AKs) 0.5776
A23-- 3SF 2gaps 1Hi (89Qs,8TQs,9TKs,A23s etc.) 0.5587
234-- 3SF 1gap 0.5541
TJA-Q 4ST 1gap 3Hi (9JQK,ATJQ,ATJK,ATQK) 0.5319
-J-QK 3ST 1gap 3Hi (JQK) 0.4903
---TJ 2RF Open 1Hi (TJs) XTJs-8Q/9K hold 4ST 1gap 【g】 0.4900

-8J9Q 4ST 1gap 2Hi (89JQ,8TJQ,9TJK,9TQK) 0.4681
A26-- 3FL 1Hi 0.4635
--TK- 2RF 2gaps 1Hi (TKs) 0.4615
TQ--- 2RF 1gap 1Hi (TQs) 0.4612
--JQ- 2ST 1gap 2Hi (JQ) 0.4596
-J--K 2ST 2gaps 2Hi (JK,QK) JK/QK-9us-Aus hold A 0.4544
---A- Single Ace 【h】 0.4542

AXs(X=2,3,4,5,T)-2ST pens.-J/Q/K hold 2Hi 0.4454
ATs/AJ/AQ/AK vs. 3SF 2gaps hold 2SF2g 【i】

236-- 3SF 2gaps 0.4533
----J Single Jack 【j】 0.4524
----Q Single Queen 0.4477
----K Single King 0.4418
237-- 3FL 0.3636
37-46 4ST 1gap 【k】 0.3404
----- Redraw 0.3278

Never hold ATs 【l】
This Strategy Does Not Guarantee Your Winning.

 
　【f】上記の3SFあるいは“AJQK”をホールドできない場合，次に優先する
べき手は2RF手のうち両方ともHigh Cardの場合です．すなわ
ち，“JQs，JKs，QKs，AJs，AQs，AKs ”を優先することになるわけです
が，このうちAce絡み（2RF 3gaps手）については，3FL 2Hiがホールドでき
るのであれば，3FL 2Hiを優先します．つまり「As 2s Js 3d 4d」の場合
は，「As 2s Js」をホールドするわけです．FL=7は偉大です．
 
低位のストラテジに目を向けていきましょう．2番目の難関がこの部分で
す．【g】上記の3SF open，3SF 1gap 1Hi＋，3SF 2gaps 2Hi手，および2RF 

3gaps 2Hi手をホールドできない場合，3SF 2gaps 1Hi，3SF 1gap (0Hi)を優
先します．これらの3SF手は，4ST 1gap 2Hi+，“JQK”よりも常に優先しま
す．次に優先すべき手は，ざっくり言えば，3FL 1Hi手，それもホールドで
きない場合は，2RF 1Hi手を優先することになります．これは【f】とHigh 

Cardの数が異なるだけで対応しているとすれば記憶しやすいでしょう．
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　この【g】の戦略にはひとつの例外が存在します．“TJs”と4ST 1gap 2Hiと
の関係です．「2s 8s Td Jd Qc」のような場合，上記の原則によれば，4ST 

1gap 2Hiを優先となるのですが，実際は戦略表にあるように，4ST 1gap 

2Hiを優先するのは“TJs”にFlush penaltyがある場合のみで，それ以外の場合
は“TJs”を優先します（戦略表はこの文意と異なる表現となっていますが，
意味するところは同じです）．また“JQK”よりも“9JQK”を優先します．
　ここで注意しなければならない点は，ここまで説明したHigh Cardを含む
3SF手，4ST手，3FL手などは，どんな場合もHigh Card一枚だけあるい
は，unsuitedのHigh Card 2枚をホールドするよりも期待値が大きいという
ところです．
 

そして，それらの次に優先する手が，2Hi (unsuited)になります．最後の難
関がこの部分．【h】2Hi unsuited (JQ,JK,QK,AJ,AQ,AK)手とAce Onlyとの
間には，例外戦略が混交しているのです．原則は，「JQ,JK,QK＞Ace 

Only＞AJ,AQ,AK」ですが，JK,QKにお互いにunsuitedの9とAceが存在する
場合——例えば「Js 9d 6c Kc Ah」のような場合——例外戦略としてAceのみ
をホールドします．“AJ,AQ,AK”を優先するのは，SF penaltyと，さらに他
に2ST pens.がある場合に限られます．例を挙げておくと，「As 2c 4h Ts Jc」
のような場合，「AJ」をホールドします．このときAce Onlyとしたときの
コストは期待値にして，0.002程度ですから（ヒット率は約5%低下しま
す）Four Acesを優先するのであれば，悪手ではありませんが．
　上記以外の「AJ,AQ,AK」についてはいかなる場合も優先しません．【i】
ただし，「ATs,AJ,AQ,AK」と「2SF 3gaps 0Hi」とが両方ホールドできるよ
うな手では，後者を優先します．
 

漸く最低位の戦略まで辿り
着きました．【j】これまで
の手がホールドできない場
合で，3SF 3gaps 0Hi手を
ホールドできるのであれ
ば，それを優先します．そ
れもホールドできない場合
は，Single High (J,Q,K 

Only)をホールドしま
す．【k】High Cardが一枚もない場合は，3FL手があれば，常に優先しま
す．3FL手もホールドできない場合は，4ST 1gap 0Hi手があれば，それを
ホールドしますが，4ST 1gap手すらない場合は，Redrawします．
　すなわち，これまでホールド手として掲げられなかった，【l】「2RF 

3gaps 1Hi (ATs)」は期待値を最大とする戦略ではホールドしません．Ace 

Onlyをホールドします．このとき“ATs”をホールドすると，期待値はわずか
に約0.0034低下しますが，ヒット率も約8%低下します．やはり1/16215のRF

の夢を追いかけるのでれば，小さいコストでしょうか．
 

以上のように，難解かつHigh Card周りに例外戦略が数多く存在するという
4KDですが，これも拙作のVideo Poker Dis-Card Tutor のTutor機能を用いて
（無登録でも）練習することができます．是非“近接手”モードで挑戦してみ
てください．怒られることが快感になるほどに．たとえ熟れたDDJがお隣に
2台もあろうと，「今日は2～4あるいは5～10のQuadsが引けそうだ」と閃け
ば，4KDを選択するのも悪くないかもしれません．■sintra

Double 4C Bonus (Sammy), 
Jacks or Better
for High Roller Floor
もう一台の“Double Bonus”は，SammyのTriple Drawマシン（八王子店に設
置）．こちらは，FH/FŁSTの配当が9/6/5から，9/7/5に．もちろんRFは常
に1000倍，SFは100倍です．メインゲームの期待値は100.1876%に達します．
ここでは戦略の詳細な解説は割愛いたしますが，中位，下位のホールドスト
ラテジともにやや難しい印象です．（戦略表は次頁に掲載）
　同じく八王子店に設置の“Jacks or Better (JB)”のWD筐体は，もうほとんど
現存しないという意味で貴重でしょう．配当は，10 Bet時で下から順番に1/

2/3/4/6/8/25/100/1000．4K/FH/FLの配当が20/6/5から25/8/6と一気に
上昇しているように思うかもしれませんが，元々の通常設定の期待値が低い
ので，ハイローラーフロアのこの設定でもメインゲームの期待値は約
99.50%．1～9 Bet時は，約98.29%です．戦略については，9/6 JB程度のレベ
ルで，準用も影響のないレベル．しかしながら，Bonus Poker系全盛とあっ
て，しかもunder payではマニアにとっては食指が伸びないか．Two Pair 

2倍ということで，ダブルダウンを積極的に叩いて短期決戦を狙う向きには
適当でしょう． ■sintra

Free Deal Sevens Wild Plus 
(Aruze) for High Roller Floor
登場当初にあまりのゲームの期待値の低さに，驚愕したものですが，果たし
てハイローラーフロアではどの程度の高設定なのでしょうか．Paylineに変
更はなく，Free gameの回数が“Any 4 Faces”の場合に10→12となっていま
す．通常配当時のゲームの期待値は，約90.51%ですが，この変更によって
+3.58%上昇し，メインゲームの期待値は約95.09%となりました．もちろん
“Any 4 Faces”が配られないことには恩恵に授かれません．この“Any 4 

Faces”の出現確率は，19065/2869685（=約0.66%）で，約151ゲームに1回と
いう頻度です．この程度の再現周期は，ハイローラーフロアにおいて程よい
目標となります．高設定をフリーゲームの回数として実感できることによっ
て，満足感を得やすいという点は非常に巧いところでしょう．

 

　ところで，95.09%という
ゲームの期待値は，ハイ
ローラーフロアの“Free Deal 

Deuces Wild (5DW)”の期待
値，95.19%よりもわずかに
低い値ですが，ほぼ同等と
看做せる値です．どうやら
“設定”が直接目に見えない
スロットも，この数字あた

りを狙っていることは間違いなさそうです．一般的に通常フロアのビデオス
ロットは，90%～94%程度ですから，ハウスエッジは半分にまで圧縮されて
います．このハウスエッジの大きさが及ぼす，プレイヤーのセッション収支
に関する考察については，次の項で取り上げることにしましょう． ■sintra
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Double Four Cards Bonus (Sammy) HighRoller Hachioji
Super Expert Strategy by sintra

ATJQK Pat Natural Royal 1000
A-AAA Pat Four Aces 160
A2345 Pat Straight Flush 100
2-222 Pat Four 2s thru 4s 80
-5555 Pat Four 5s thru Kings 50
TJQK- 4RF 25.2766
A-A-A Three Aces 10.0527
A2A22 Dealt Full House 9
A2346 Dealt Flush 7
2-2-2 Three 2s thru 4s 6.6429
9TJQ- 4SF Open (2345-9TJQ) 6.0638
J-J-J Three 5s thru Kings 5.3663

A2345 Dealt  Straight 5.0000
9JQK- 4SF 1gap 3.8298
TJQ-- 3RF Open (TJQs) 1.8622
JQK-- 3RF 1gap 3Hi (JQKs) 1.7650
A-A-- Pair Aces 1.7531
2J2-J Two Pair 1.6809
TJK-- 3RF 1gap 2Hi (TJKs,TQKs) 1.6799
AJQ-- 3RF 2gaps 3Hi (AJQs,AJKs,AQKs) 1.6512
ATJ-- 3RF 2gaps 2Hi (ATJs,ATQs,ATKs) 1.5513
A23J- 4FL 2Hi 1.4681
-J-J- Pair Jacks thru Kings 1.4461

A236- 4FL 1Hi 1.4043
2347- 4FL 1.3404
JQT-K 4ST Open (2345-TJQK) 1.0426
9TJ-- 3SF Open 1Hi (9TJs) 0.9112
9JQ-- 3SF 1gap 2Hi (9JQs) 0.8742
-22-- Pair 2s thru 4s 0.8165
345-- 3SF Open (345s-89Ts) 0.8159
89J-- 3SF 1gap 1Hi (89Js,8TJs) 0.7743
--5-5 Pair 5s thru Tens 0.7332
8JQ-- 3SF 2gaps 2Hi (8JQs,9JKs,9QKs) 0.7188
AJ-QK 4ST 1gap 4Hi (AJQK) 0.6809
234-- 3SF 1gap 0.6744
A-TJQ 4ST 1gap 3Hi (ATJQ,ATJK,ATQK,9JQK) 0.6170
A23-- 3SF 2gaps 1Hi 0.6161
---JQ 2RF 1gap 2Hi (JQs) 0.6141
--JK- 2RF 2gaps 2Hi (JKs,QKs) 0.5938
A2J-- 3FL 2Hi 0.5634
AJ--- 2RF 3gaps 2Hi (AJs,AQs,AKs) 0.5804
89-JQ 4ST 1gap 2Hi 0.5532
--TJ- 2RF Open 1Hi (TJs) 0.5216
--JQK 3ST 1gap 3Hi (JQK) 0.5199
236-- 3SF 2gaps 0.5190
-TJ-Q 3ST open 2Hi (TJQ) 0.4940
A2-34 4ST 1gap 1Hi 0.4894
--TQ- 2RF 1gap 1Hi (TQs) 0.4866
-J--Q 2ST 1gap 2Hi (JQ) 0.4809
--TK- 2RF 2gaps 1Hi (TKs) 0.4713
A26-- 3FL 1Hi 0.4635
A---- Single Ace (9Ks-AJ/AQ-X hold AJK/AQK) 0.4619
---JK 2ST 2gaps 2Hi (JK,QK) 0.4612
----J Single Jack (ATs-J hold AJus) 0.4586
----Q Single Queen (ATs-Q hold AQus) 0.4511
----K Single King (ATs-K hold AKus) 0.4435

-4758 4ST 1gap 0.4255
237-- 3FL 0.3636
-45-- 2SF Open 1ST 1gap+ pen. 0.3306
----- Redraw 0.3290

This Strategy Does Not Guarantee Your Winning.
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Bankroll 
Consideration
高設定によってハウスエッジが小さくなった場合，果たしてプレイヤーのセッション収支に
はどんな影響があるのでしょうか．既に手前のサイトで掲出しているように，期待値がm，
分散がs2であるようなゲームにおいて，nゲーム後のセッション収支がばらつく範囲は，一意
的に推定することができます．下図は，通常配当とハイローラーフロアにおけるDDJ及び，
その他の仮想マシンについて信頼度98%におけるnゲーム後のセッション収支の範囲を示した
ものです．仮想マシンはそれぞれ数字が期待値の百分率を表しており，“98”は0.98 (=98.0%) 

のペイアウト率という意味です．仮想マシンの分散は，DDJと同程度の50としており，これ
は，ボーナススピン系のスロットマシンではやや危険側（ボーナススピン系ではもっと分散
が大きい）の推定値となっています．もちろん，ここに示した範囲はすべてメインゲームの
配当はコレクトととした場合で，ダブルダウンに挑戦すれば，セッション収支のばらつく範
囲はより大きくなります．
　さて，通常配当のDDJ（m=95.82%, s2=48.186）をプレイする場合，約15万ゲームまで
に，99%の信頼度でセッション収支がマイナスに転じるわけですが，これがハイローラーフ
ロアの場合（m=100.998%, s2=48.477）は，信頼限界曲線は大きく口を拡げていることがわか
ります．しかも期待値は1を超えているため，信頼限界の下限が約264万ゲーム後に，x軸と交
差するのです．すなわち，運の悪い1%のヒトを除いて，264万ゲームプレイすると，必ず収
支はプラスになるわけです——計算上は．ただ，264万ゲームって，ひとりで遊ぶには一生か
かるかも知れない数字ですけれど．
　もう少し，現実的な考察をしておく
と，88%や90%といった期待値のゲームの場
合，それぞれ約19000ゲーム，約27000ゲーム
程度で1%の運のいいひとを除く他全員が，
セッション収支がマイナスになってしまうこ
とが，グラフから読み取れます．このとき運
よく手にできるメダルは，570ユニット乃至
680ユニットでしかないのです．これが，ア
ドアーズ通常フロアで一般的な94%設定とな
ると，約1100ユニットまで上昇，セッション収支がマイナスとなるゲーム数も，約75000ゲー
ムに．さらにハイローラーフロアで一般的な96%設定となれば，運よく手にすることのでき
るメダルは約1600ユニット，約17万ゲームでセッション収支がマイナスに転じることになり
ます．どのみち，信頼下限の曲線が下にぽっかり口を開けているわけで，“負け組”もたくさ
んいることを考えれば，この“運のよいヒトたち”差なんて“どうでもいい”といえばそれまで
なのですが．ただ，ここに示したグラフの横軸は対数表示ですから，見た目に横方向2倍の差
でも，実際は10倍の差になります．そして，グラフの曲線群に見た目の差が出てくるの
は，10000ゲームより大きい領域．じっくり長くハイローラーフロアで過ごせば，その差を体
感できるかも知れません． ■sintra
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